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Kan	
  man	
  erobre	
  verden	
  fra	
  Aarhus?	
  
-­‐	
  en	
  beretning	
  fra	
  det	
  virkelige	
  liv	
  om	
  milliarder	
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3	
  ?ng	
  der	
  sikrede	
  Chromes	
  succes	
  	
  
Vig9ge	
  ingredienser	
  i	
  Chromes	
  success	
  

Udfordre	
  det	
  eksisterende	
  med	
  aggressive	
  mål:	
  
-­‐  Spurgte	
  verdens	
  førende	
  eksperter.	
  Nej	
  tak	
  -­‐	
  allerede	
  så	
  hur?gt	
  det	
  kan	
  blive	
  
-­‐  Mål	
  10x	
  hur?gere!	
  	
  	
  
-­‐  Senere	
  2x	
  (crankshaT)	
  -­‐	
  Ud	
  af	
  boksen	
  i	
  stedet	
  for	
  små	
  forbedringer	
  
Hav	
  modet	
  ?l	
  det	
  lange	
  seje	
  træk	
  -­‐	
  forvent	
  modgang	
  og	
  langsom	
  fremdriT	
  
-­‐  Ini?al	
  modstand	
  -­‐	
  også	
  internt	
  
-­‐  Skepsis	
  om	
  markedsbereXgelse	
  	
  
-­‐  Konstant	
  udfordret	
  af	
  konkurrenter	
  -­‐	
  hur?gere	
  og	
  hur?gere	
  benchmark	
  
Brug	
  InterneZet	
  og	
  digitaliseringen	
  ?l	
  at	
  skalere	
  
-­‐  Første	
  launch	
  få	
  milioner	
  
-­‐  Adskillige	
  produk\orbedringer	
  og	
  kampagner	
  senere	
  
-­‐  Over	
  én	
  milliard	
  brugere	
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